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John Lasseter

John Lasseter nasceu em Los 
Angeles, na Califórnia.

Ganhou seu primeiro prêmio, 
$15, por um desenho em giz de 
cera do cavaleiro sem cabeça.

Assistiu o �lme "A espada era a 
Lei" e �cou tão fascinado que 

decidiu que queria se tornar um 
animador.

Foi o segundo aluno a entrar na 
CalArts no curso de animação 
criado pelos animadores da 
Disney Jack Hannah e T. Heehe.

Lasseter se formou e foi 
contratado, entre 10 mil 

concorrentes, como animador 
pela Walt Disney Feature 

Animation.

Viu o poder da animação 
digital quando conheceu o 
�lme "Tron" e criou o projeto 
de usar esse recurso no curta 
"The Brave Little Toaster".

O projeto foi cancelado e 
Lasseter foi demitido pois não 

havia uma boa perspectiva 
em misturar a animação 

digital com a tradicional.

Em uma conferência 
reencontrou o colega Ed 
Catmull da Lucas�lm Computer 
Graphics e começou a trabalhar 
como freelancer para eles.

1957

1962

1975

1982

1983

1963

1979

1983

No seu trabalho de freelancer 
com a Lucas�lm lançou seu 

primeiro curta com animação 
digital e logo depois foi 
efetivado pela empresa.

O trabalho com Catmull 
resultou no primeiro longa 
metragem em animação digital 
da história, Toy Story.
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A Lucas�lm Computer 
Graphics se tornou Pixar 

Graphics Group, em que John 
�cou responsável por 

supervisionar os projetos.

Dirigiu "Vida de Inseto" e nos 
próximos anos ainda iria dirigir 
ToyStory 2, Carros e Carros 2, 
entre vários outros �lmes.
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1986

Retornou à Disney quando a 
Pixar foi comprada e 

anunciou a produção de 
curtas em 2D, CGI ou uma 

combinação de ambos.

Catmull e Lasseter receberam o 
controle do DisneyToon Studios 
e passaram a supervisionar a 
Pixar, Disney Animation, e 
DisneyToon.
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Recebeu o prêmio Winsor 
McCay Award por Career 

Achievement e contribuições 
para a animação.

Recebeu o Golden Lion por 
Lifetime Achievement.
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O �lme "Frozen" foi lançado, 
em que Lasseter foi o 

produtor executivo. O longa 
foi um sucesso e ganhou 

vários prêmios.

2013

Além de diretor e produtor 
executivo Lasseter também é  

conselheiro criativo na Walt 
Disney Imagineering.

2017

Mais que um blog, um estilo de vida.
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Stan Prokopenko

Os sucessos "Procurando Dory", 
"Zootopia" e "Moana" foram 
lançados, todos tiveram 
Lasseter como produtor 
executivo.

2016

Matt Groening

Nasceu em Portland, Oregon.

Com 23 anos mudou para Los 
Angeles para se tornar escritor, 
passando por diversos trabalhos 
para ter uma fonte de renda.

Fez a 1a venda pro�ssional da 
revista em quadrinhos, antes 

auto-publicada, em que 
descrevia a vida em LA para os 

amigos "Life in Hell".

"Life in Hell" se tornou uma 
tirinha no Los Angeles Reader 
após Matt mostrá-los para o 
editor.

Recebeu um espaço para falar 
sobre música no Los Angeles 

Reader, mas como escrevia 
sobre outros assuntos acabou 

saindo do cargo.

Recebeu a proposta para 
publicar em livro físico a 
coletânea de tirinhas sobre 
relacionamentos - "Love is hell".

Já nas duas primeiras edições 
"Love is hell" vendeu mais de 22 

mil cópias. Logo após publicou 
"Work is hell" e vários outros 

livros do mesmo tema. 

James L. Brooks, fundador da 
Gracie Films, convidou Matt para 
trabalhar em uma animação 
ainda inde�nida, e ele sugeriu 
"Os Simpsons".
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Os curtas de "Os Simpsons" 
apareceram pela primeira vez 

no "The Tracey Ullman Show" e 
posteriormente o personagem 

do avô foi inserido.

"Os Simpsons" foi adaptado 
para um programa de meia 
hora para a Fox Broadcasting 
Company, e se tornou um 
sucesso mundial rapidamente.

1989

1987

 Criou a empresa Bongo 
Comics para publicar histórias 

em quadrinhos.

Criou a Zongo Comics para 
publicar histórias em 
quadrinhos para um público 
mais maduro.

1995

1994

Desenvolveu Futurama com o 
escritor e produtor David X. 

Cohen.

Futurama estreou e �cou no ar 
por quatro anos até ser 
cancelado pela Fox.
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1997

Depois de muitas vendas de 
DVDs e boas avaliações o 

Comedy Central negociou 16 
novos episódios de Futurama.

O DVD Bender's Big Score e o 
�lme para cinema de "Os 
Simpsons" são lançados.

2007

2004

Os DVDs The Beast with a 
Billion Backs e Bender's Game 

são lançados.

2008

O último episódio de 
Futurama foi lançado, 

encerrando a série na sétima 
temporada.

2013

Os novos 26 episódios de 
Futurama �nanciados pelo 
Comedy Central entraram no ar.

2010

Os novos 26 episódios de 
Futurama �nanciados pelo 
Comedy Central entraram no ar.
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Carlos Saldanha

Carlos Saldanha nasceu no 
Rio de Janeiro, Brasil. Quando 

cresceu estudou ciência da 
computação e percebeu o 
valor da animação digital.

Mudou para Nova York 
procurando aprender sobre 
computação grá�ca, e iniciou 
um curso na School of Visual 
Arts.

Sua dedicação chamou atenção 
do professor que o selecionou 

para fazer o mestrado na School 
of Visual Arts.

Seu desempenho se destacou e 
foi convidado pelo seu profes-
sor para fazer parte da Blue Sky 
que, em grande parte, fazia 
comerciais para televisão.

A Blue Sky Studios foi 
comprada pela Fox.

O �lme "A era do gelo" foi 
lançado, tendo sido dirigido 
por Saldanha com Chris Wedge 
e logo foi um sucesso.

O curta “Time for Love” que 
Saldanha havia criado em 

1992 no mestrado foi 
apresentado no Anima 

Mundi.

O curta metragem de Saldanha 
"Gone Nutty" foi indicado ao 
Oscar.
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O �lme “A Era do Gelo 2: O 
Degelo”, com Saldanha como 

seu diretor.

Mais um �lme da série é 
lançado “A Era do Gelo 3: O 
Despertar dos Dinossauros”.“A 
Era do Gelo 4” (2012).
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O �lme "Rio" foi lançado, 
também dirigido por 

Saldanha, conquistando o 
público.

"Rio" foi indicado ao Oscar de 
“Melhor Canção Original” pela 
música “Real in Rio”. Saldanha 
também dirigiu "A Era do Gelo 4".
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2011

"Rio 2" foi lançado e também 
foi um sucesso com o público.

Os �lmes "A Era do Gelo: O Big 
Bang" e o especial de páscoa de 
"A era do gelo" foram lançados 
com Saldanha como produtor.
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