
O Marketing Digital é um grande 
guarda-chuva.

O Online Marketing é uma 
subcategoria do marketing digital, 
que abrange toda a parte do 
marketing digital feita no ambiente 
online, dependente da internet.

Mais de 50% da população mundial 
utiliza a internet.

67% dos idosos nos EUA 
utilizam a internet e 34% 
possuem redes sociais.

América do Norte

58% da população brasileira usa 
a internet.

% da População que usa a Internet

Porcentagem de uso da internet em 
relação a população mundial

3 Áreas em Ascensão

Apesar do Marketing Online ser muito extenso existem 
3 grandes áreas do que estão crescendo cada vez mais 

e toda empresa precisa investir.

89% do tempo 
gasto em 
dispositivos mobile 
é usado para 
aplicativos.

O mercado de 
realidade virtual e 
aumentada já 
passou de 11 
bilhões de dólares.

89% das pessoas 
dizem que um 
sistema de pontos 
aumenta seu 
engajamento.

82% das pessoas 
são a favor de 
múltiplos níveis de 
dificuldade e 
conteúdo que 
podem explorar.

53% das pessoas 
jogam jogos em 
seus smartphones

48% das casas têm 
um dispositivo usado 
exclusivamente para 
jogar video games.

31% das pessoas 
usam 6 ou mais 
aplicativos toda 
semana.

O faturamento em 
aplicativos para 
mobile em 2016 foi 
de mais de $88 
bilhões.

No 1o semestre de 
2016, entre a Apple 
Store e a Google 
Play, mais de 35 
bilhões de 
aplicativos foram 
baixados.

57% dos usuários 
que baixaram 
aplicativos 
recentemente 
dizem que os usam 
diariamente.

Aplicativos

Games

No Brasil mais de 
89% da população 
utiliza a internet 
pelo celular.

Cerca de 80% das 
pessoas utiliza mais 
de um tipo de 
dispositivo para 
acessar a internet.

Mais de 50% dos 
usuários de 
smartphone pegam 
seus dispositivos 
imediatamente após 
acordar.

70% das pessoas 
deletam emails 
imediatamente se 
não carregam 
apropriadamente em 
um dispositivo 
mobile.

88% dos 
consumidores que 
pesquisam um 
negócio em um 
dispositivo mobile 
ligam ou vão ao local 
em 24h.

Mobile
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Legenda

Tendências do

Marketing Online
3 Grandes Áreas

Marketing de Conteúdo Para Construir
Sua Autoridade Online Memorável.


