Conceitos de Design para
Nao Desighersde AaZ

Alinhamento:

trabalha com simetria ou assimetria.

Briefing:

precisa entender os desafios e necessidades da marca.

Criatividade:

encontrar inovacao nas combinacoes de ideias.

Dialogo:

uma comunicacao entre o designer, o cliente e o publico.

Estético:

segue todos os principios para um visual agradavel e eficiente.

Funcional:

além de visual e emocoes o design € como algo funciona.

Gatilho

usa técnicas para despertar sentimentos no publico.
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Honesto

nao ilude o publico sobre o que € o produto.

Intuitivo

as pessoas entendem como funciona sem explicacao.

Janela

o design é por onde se absorve o conceito do projeto.

Linguagem

¢ uma forma de transmitir uma ideia ou
um conceito.

Minimalista

menos € mais, um bom design é genial na simplicidade.

Notavel

se diferencia do restante do mercado.

Objetividade

claro e facil de entender.

Posicionamento

mostra como o cliente quer ser visto.

Questionador

sai do comum e obvio.

Resolucao

o design parte de um problema para ser resolvido.

Sintonia

harmoniza o conceito com o visual em que ele € mostrado.

Tangivel

transforma ideias abstratas em resultados.

Util

mostra os beneficios do produto ou servico.

deve estar dentro do orcamento e possibilidade de
execucao da empresa.

Xeque-mate

receber a aprovacao do cliente.

/eloso

atencao para que cada minimo detalhe esteja alinhado
com a proposta.
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Mais que um blog, um estilo de vida.

http:/ui-patterns.com/blog/What-is-good-design
http:/blog.invisionapp.com/design-and-creativity-quotes/




